Editorul Codeblocks

1. Crearea unui proiect

File > New > Project > Console Application - C++ ->Next - Se alege numele si locatia
de salvare = Finish

2. Scrierea codului
In coloana din stanga sub numele proiectului exista sectiunea Sources. Dam click pe
semnul plus din fata si apoi dublu click pe main.cpp. Codul se va scrie in fereastra ce se

deschide pe mijlocul ecranului.

3. Structura generala a unui program

#include <iostream>
using namespace std;

int main()

{
cout << "Hello world!" << endl;
return 0;

}

4. Compilarea sau verificarea greselilor
Build = Build sau combinatia de taste CTRL+F9.
5. Rularea sau executia

Build =2 Run sau combinatia de taste CTRL+F10

OBS: apasand tasta F9 obtinem combinarea etapelor de compilare si rulare (in cazul in care nu
exista greseli).

Greselile sunt de doua tipuri:

- Avertismente (warnings) - programul va rula deoarece nu afecteaza executia
- Erori (errors) - trebuie corectate inainte de executie

Aceste greseli sunt vizibile in fereastra din partea de jos a paginii (Logs&others)



